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RESUMO

O cenario atual, de pressdes politicas direcionadas aos cortes orcamentarios, de
indisponibilidade de estande de tiro e de redugdo no consumo de itens bélicos, tem
impactado no preparo dos militares da Forca Aérea Brasileira (FAB). Dando
importancia aos ultimos trés anos, a instrucéo de tiro terrestre da Ala 12 foi limitada
aos alunos dos cursos de formacao inicial e aos militares que possuem alguma
especificidade funcional, tal qual compor a escala de servico armado. Neste cenario,
surge a tese de que o uso do simulador na instrucdo de tiro terrestre elevara a
capacidade de emprego da Ala 12 no que tange ao uso eficiente do armamento
terrestre por seus militares. Esta proposicéo € fundada, de inicio, pela possibilidade
de realizacdo da instrucdo de tiro pelos militares que se encontram excluidos do
Programa de Tiro, e em segundo lugar, pelo incremento da aprendizagem dos
fundamentos do tiro pelos militares que regularmente participam da referida
instrucdo. A proposta deste trabalho académico € provocar uma reflexdo sobre a
necessidade do uso da simulagao virtual na instrucao de tiro terrestre para o preparo
da tropa, que viabilizara uma maior competéncia dos atiradores e uma melhora da
aprendizagem dos fundamentos do tiro, o que resultard no engrandecimento da
condicdo de emprego da Ala 12, permitindo que a unidade tenha militares mais bem
preparados para emprego em Acdes de Forca Aérea, e, sugerir que, ante a sua
serventia, a simulacéo pode ser prontamente aplicada no Programa de Instrucéo de
Tiro das demais Organiza¢Oes Militares da FAB.

Palavras-chave: Ala 12. Preparo da tropa. Instru¢do de tiro terrestre. Simulagao
virtual. Capacidade de emprego.



1 INTRODUCAO

O cenério atual, de pressdes politicas direcionadas aos cortes orgcamentarios,
de indisponibilidade de estande de tiro e de reducdo no consumo de itens bélicos,
tem impactado na qualidade dos treinamentos e na obtencdo de capacitacdo
operacional, relacionadas ao uso do armamento terrestre, pelos militares da Forca
Aérea Brasileira (FAB).

A despeito do que prevé o Manual de Instrucéo de Tiro Terrestre no Ambito
do Comando da Aeronautica (MCA 50-1), no que corresponde ao cumprimento do
Programa de Instrucéo de Tiro, integrante obrigatério dos Planos de Trabalho Anuais
(PTA) e Projetos de Atividades Operacionais (PAOP) das OrganizacGes Militares do
COMAER, sao frequentes as orientacdes da Diretoria de Material Aeronautico e
Bélico (DIRMAB) no sentido de limitar a distribuicdo e o consumo dos cartuchos de 9
mm e 5.56 mm.

Dando importancia aos ultimos trés anos, a instrucdo anual de tiro terrestre da
Ala 12 foi limitada aos alunos dos cursos de formacéo inicial e aos militares que
possuem alguma especificidade funcional, tal qual compor a escala de servi¢co
armado. Nesse periodo, os demais militares ndo tiveram contato com as armas de
fogo terrestres em uso no COMAER.

Nessa conjuntura, 0 presente ensaio, em consonancia com a Concepc¢ao
Estratégica Forca Aérea 100 (DCA 11-45), defende que o uso do simulador na
instrucdo de tiro terrestre elevara a capacidade de emprego da Ala 12 no que tange
ao uso eficiente do armamento terrestre por seus militares.

O emprego do simulador, como mecanismo de apoio a instrucédo, possibilitara
a parcela do efetivo da Ala 12 que se encontra excluida do Programa de Instrucéo
de Tiro o adestramento e a manutencao operacional necessaria na atividade de tiro
terrestre.

Além disso, a implantacdo do simulador de tiro proporcionara o incremento do
aprendizado dos fundamentos do tiro pelos militares da Ala 12 que ja realizam a
instrucdo hodiernamente por estarem incluidos no Programa de Instrucao de Tiro, a
medida que permitira, em um ambiente de simulagcdo virtual, disponivel
independentemente de fatores climaticos ou equipamentos reais, um maior dominio
do armamento, um maior treino das habilidades motoras e a analise dos erros

cometidos pelos atiradores antes mesmo dos disparos reais.



2 DESENVOLVIMENTO

2.1 Emprego do simulador na manutencdo operacional dos militares excluidos

do Programa de Instrucédo de Tiro

Banks (1998), em Handbook of Simulation, define que a simulacdo é a
imitacdo de um processo ou sistema do mundo real, que envolve a geracao de uma
historia artificial e a observacdo desta para extrair inferéncias sobre as
caracteristicas operacionais do sistema real que é representado. Neste escopo,
Havighurst (2003) afirma que a simulacdo possibilita a criacdo de exercicios para
treinamento de combate a incéndios, para atendimentos médicos de emergéncia e,
principalmente, para a avaliacdo e melhoria das competéncias profissionais dos
funcionarios de uma organizacéo.

Tendo em vista a necessidade de formar cada vez melhor seus recursos
humanos diante das caracteristicas do combate moderno, aliado a necessidade de
se adaptar as restricdbes orcamentarias, uma das diretrizes do Comandante de
Preparo (BRASIL, 2019) defende que suas organiza¢cfes subordinadas invistam em
equipamentos de simulacdo, entendendo-os como meios seguros, flexiveis e de
baixo custo para a elevacédo da capacidade técnica de seus efetivos.

Segundo Helms Il (2000), a simulacédo tem a grande vantagem de diminuir 0os
custos, reduzir os riscos inerentes as atividades militares e possibilitar o treinamento
das tropas com o uso de um ambiente virtual. E nesse sentido que o uso da
simulacdo virtual contribuird para que a parcela do efetivo da Ala 12, impactada
pelas orientacoes da DIRMAB, possa realizar o treinamento anual com as armas de
fogo, municdes terrestres, bem como reforcar os assuntos relacionados a seguranca
no uso do armamento e a pratica das técnicas de tiro, com a finalidade de manter a
requerida proficiéncia na execucao de tiros com armas portateis.

Pergher e Stein (2003) declaram que ao contrario do que pensavam muitos
fildsofos da Grécia antiga, a memaoria humana ndo tem a propriedade de ser uma
representacéao fidedigna dos eventos experienciados. Ela apresenta inUmeras falhas
e, dentre elas, o esquecimento.

Nessa vereda, Magill (2011) relaciona esse fato a influéncia da interferéncia
das muitas atividades motoras e cognitivas que a pessoa desempenhou desde a

altima vez que realizou a pratica de uma atividade. Além disso, afirma que, quando



se pratica uma habilidade ativamente, a sua representacdo na memoria é fortalecida
e, dessa maneira, observam-se poucos, se houver algum, efeitos dessa
interferéncia.

Nesse contexto, ha de se verificar que o simulador de tiro se apresenta como
uma ferramenta assecuratdria da pratica das habilidades motoras e cognitivas aos
militares que se encontram excluidos do Programa de Instrucdo de Tiro da Ala 12,
tendo em vista que os armamentos utilizados durante o treinamento, por serem 0s
de dotacdo do COMAER, adaptados com acessorios tecnoldgicos, possuem
caracteristicas reais quanto ao formato, ao peso e ao principio de funcionamento, o
que possibilita o treinamento pratico das técnicas de tiro, tanto para a execucao do
tiro de precisédo, objetivo do Tiro Militar Basico (TMB) e do Tiro Militar Basico 2 (TMB
2), quanto para as simulacbes de emprego do armamento em situacdes reais,
objetivo do Tiro Militar Avangado (TMA) (BRASIL, 2017).

Destarte, os moédulos do Programa de Tiro, constituidos pelas instrucdes
prévias ao tiro real, sendo uma geral e outra preparatéria, também poderiam ser
consolidados durante adestramento no simulador de tiro. Em outras palavras,
haveria um dinamismo muito maior na Instrucdo Geral de Tiro (IGT), que visa
proporcionar todo o conhecimento fundamental sobre armas de fogo e municdes
terrestres de dotacdo do COMAER, bem como seguranca no uso do armamento e
técnicas de tiro, além de um desempenho mais satisfatorio na Instrucdo Preparatoria
para o Tiro (IPT), que € especifica para cada armamento e focaliza os
conhecimentos a serem aplicados no exercicio de tiro real a que precede (BRASIL,
2017). Assim, o simulador seria capaz de transformar esses dois modulos
preliminares em instrugcbes com muito mais destreza e entusiasmo, haja vista que
estimularia a capacitacdo da aptiddo motora do atirador a medida que revestiria
essas instrugdes com uma realidade, inobstante simulada, muito mais abrangente.

Em suma, o emprego do simulador por todo o seu potencial, recursos e
possibilidades, contribuira para a garantia do aprendizado e da manutencao
operacional dos militares que comumente nao participam das instrucdes de tiro, tais
como aqueles que ndo concorrem as escalas de servico armado, ou aqueles que
desempenham apenas atividades administrativas, e possibilitara, dessa forma, a
elevagcdo das condicbes de emprego da Ala 12, com vistas ao cumprimento das

missdes da Forca Aérea.



2.2 Aprimoramento dos fundamentos do tiro pelos militares pertencentes ao

Programa de Instrucéo de Tiro

Na Forca Aérea Brasileira, 0 MCA 50-1 estabelece que os fundamentos do
tiro sédo os conjuntos de fatores de responsabilidade do atirador que tém influéncia
decisiva na precisdo dos disparos efetuados (BRASIL, 2017). Vale destacar que o
tiro de precisdo € a base para a instrucdo do tiro militar. S&o cinco os fundamentos
do tiro de preciséo: posicao de tiro, situacdo adotada pelo corpo do atirador para a
realizacdo do disparo; empunhadura, maneira de sustentar a arma para o disparo;
visada, alinhamento entre o olho do atirador, o aparelho de pontaria e o alvo;
respiracdo, forma de efetuar os movimentos de ventilagdo durante a execucdo do
disparo; e acionamento do gatilho, acdo do dedo indicador sobre a tecla do gatilho.

Nessa seara, para uma melhor conexdo, Magill (2011, p. 296) define
aprendizagem motora como “uma mudancga na competéncia de uma pessoa para
desempenhar uma habilidade que deve ser inferida de um desenvolvimento
relativamente duradouro no desempenho, como resultado de pratica ou experiéncia.”
Em linhas gerais, a aprendizagem refere-se a capacidade do individuo em realizar
uma tarefa, que surge em funcéo da préatica constante e que promove uma melhoria
no desempenho.

Ademais, Schmidt e Wrisberg (2001) apontam que a aprendizagem motora é
um processo interno que reflete o nivel de capacidade do desempenho, podendo ser
avaliada por demonstracfes relativamente estaveis, ou seja, através da observacao
do desempenho motor dos aprendizes e verificacdo do nivel de sua proficiéncia.
Dessa forma, a fim de que ocorra o aprendizado de tarefas motoras sdo necessarias
experiéncias praticas, tendo como resultado a capacidade de produzir a habilidade
desejada, evidenciando assim, que ocorreu a aprendizagem motora.

Nesse diapasédo, torna-se possivel correlacionar o uso da simulagéo virtual
com um melhor desempenho do grupo de militares que fazem parte do Programa de
Instrucéo, haja vista que o simulador de tiro é capaz de propiciar ao atirador um
controle mais eficiente do armamento, com a correta incidéncia dos fundamentos,
associado a um melhor comando de suas habilidades motoras.

Outrossim, para a verificagdo do desempenho do atirador, mister se faz
realizar a andlise e diagnostico dos disparos, isto €, uma abordagem dos métodos e

fundamentos que devem ser empregados durante a execucdo do tiro, visando



identificar os erros e solucionar possiveis falhas. Nesse momento, o simulador de
tiro possibilitaria uma anéalise completa do atirador e de todos os fundamentos
aplicados: posicdo, empunhadura, visada, respiracdo e acionamento do gatilho.
Todavia, ndo haveria o disparo de projétil propriamente dito, contornando o Obice da
escassez de recursos da Administracdo Publica Militar citada na introducdo do
presente ensaio.

Nesse contexto, a analise completa supramencionada seria possivel uma vez
gue o simulador de tiro possui um sistema que gera um cenario virtual e identifica os
disparos ocorridos, com seus efeitos e sons, efetuados por uma arma real adaptada
e integrada ao programa de simulacdo, além de, durante a instrugdo, o sistema
fornecer todo o histérico do treinamento, refletindo diretamente na aderéncia a
realidade e facilitando o diagnéstico do instrutor de tiro.

Em outros termos, torna-se evidente que os instrutores poderao orientar seus
atiradores com mais eficiéncia, vez que irdo se aproximar do militar sem atentar
contra a seguranca, e serdo capazes de identificar mais erros de aplicacdo dos
fundamentos do tiro, tais como: desvios de posi¢cdo e postura, uma empunhadura
inadequada ou um acionamento ineficaz do gatilho, o que normalmente ndo seria
possivel detectar durante a execucao do disparo real.

A vista disso, o simulador de tiro tem como escopo permitir que os militares
sejam treinados de forma adequada. Segundo Netto (2015), um simulador para
treinamento pode prover um grau de assimilacdo elevado do conhecimento
transmitido ao aluno, pois é um sistema que promove estimulos visuais, sonoros e
interativos, gerando um processo de aprendizado mais efetivo e mensuravel.

Em sintese, torna-se possivel correlacionar o uso da simulacdo virtual como
forma de incremento da capacidade de emprego da Ala 12, haja vista que o
simulador de tiro é capaz de propiciar a todos os militares da Organizacao Militar um
controle mais eficiente do armamento, com a correta incidéncia dos fundamentos do
tiro, associado a um melhor comando de suas habilidades motoras, para que, apés
ser exaustivamente praticado, com correcao, possibilite que a execucéo do tiro real

seja um procedimento mais natural e seu resultado seja muito mais efetivo.



3 CONSIDERACOES FINAIS

No decorrer deste ensaio, partindo de um panorama de reducéo de despesas,
gue interfere diretamente na viabilidade de estandes de tiro e de itens bélicos, bem
como na capacitagcdo operacional dos militares, pretendeu-se defender o uso do
simulador na instrucdo de tiro terrestre com vistas a elevacdo da capacidade de
emprego da Ala 12, no que concerne a aplicabilidade eficiente do armamento por
seus militares, haja vista que a simulacdo virtual possibilita ao atirador a aplicacao
das técnicas de tiro em um ambiente controlado e com alta aderéncia a realidade.

Como se pdde ver, o simulador de tiro proporcionara o treinamento dos
atiradores em um ambiente virtual, no qual os riscos estardo reduzidos, e onde 0s
militares afetados pelas orientacfes da DIRMAB poderao participar das instrucdes e
serdo capazes de aprimorar as técnicas de tiro associadas as suas habilidades
motoras e cognitivas, ante a pratica constante.

Ademais, o sistema de simulacéo virtual serd capaz de garantir aos militares
da Ala 12 que normalmente realizam o tiro, por estarem inseridos no Programa de
Instrucdo de Tiro, um incremento do aprendizado dos fundamentos do tiro, em
virtude da incidéncia de um reforco nas experiéncias praticas e no desempenho das
habilidades motoras, contribuindo para um maior dominio do armamento,
relacionado ao fortalecimento desses fundamentos, que apos serem praticados
laboriosamente, com as corre¢cdes apropriadas do instrutor de tiro, resultardo na
melhoria das competéncias dos atiradores.

Dessa maneira, alinhada com uma das diretrizes do Comandante de Preparo
(BRASIL, 2019), verifica-se que a implantacdo do simulador nas instru¢des de tiro
terrestre da Ala 12 permitira o adestramento e a manutencdo operacional aos
militares que se encontram afastados do Programa de Instru¢céo de Tiro, bem como
possibilitara aos militares que estdo englobados no referido programa a correta
aplicacao dos fundamentos do tiro.

Por fim, é possivel concluir que a simulacao virtual € uma ferramenta eficiente
para o preparo da tropa, mostrando-se ser categorica para o incremento da condi¢cao
de emprego da Ala 12, e, ante a sua serventia, pode ser prontamente aplicada no
Programa de Instrucdo de Tiro das demais Organiza¢gOes Militares da FAB, com o
fito de obter militares cada vez mais bem preparados no que tange ao uso do

armamento terrestre.
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